VS] FUTBOLO KLUBAS ZALGIRIS
2025 m. kovo 7 d.
,ZALGIRIO E-TAURES" VARZYBY NUOSTATAI

,Zalgirio e-taure" (toliau - Varzybos) - tai e-sporto futbolo varzybos, skirtos susipazinti su
futbolo Zaidimu ir Futbolo klubo ,Zalgiris” veikla.

I. Organizacija, partneriai

1. Varzybas organizuoja V§] Futbolo klubas ,Zalgiris” (FK ,Zalgiris”).

2. Varzyby partneriai - Vilniaus miesto savivaldybeé. V] Futbolo klubo ,Zalgiris"
projektas - auksty sporto rezultaty ir bendruomenés puoseléjimas, iSsaugant
tradicijas ir vertybes". Projektas bendrai finansuojamas Vilniaus miesto savivaldybeés,
auksto meistriSkumo projekty fondo léSomis; generalinis FK ,Zalgirio” remeéjas —
.Betsafe”; taip pat treCius metus turnyrg remiantis , Elektronikos taskas”.

I1I. Vykdymas ir terminai

Varzyboms zaidéjai turi registruotis i$ anksto. Varzybos vykdomos dviem etapais: atrankos
etapas ir finalinis renginys. Visos datos preliminarios ir gali keistis.

Numatomi du atrankos etapai. Dalyviai pasirinktinai rungtyniauja viename is jy - kovo 22 ir
kovo 29 dienomis.

1. Zaidéjq registracija pirmajai atrankai, kuri vyks 2025 m. kovo 22 d., vyks iki kovo 21 d.
12 val. imtinai.

2. Antroji atranka numatoma 2025 m. kovo 29 d. - jos registracija nuo iki kovo 28 d. 12
val. imtinai.

3. Varzyby finalinis renginys numatomas 2025 m. balandZio 6 d.
III1. Dalyviu registracija

1. Dalyvavimas varzybose nemokamas. Dalyviai patys pasiripina atvykimu | renginio vietg
(atrankos/finalo etape).

2. Dalyviu registracija atrankos etapui vyksta internetu, FK ,Zalgiris” oficialioje svetainéje
skiltyje ,,Renginiai — E-taureé™ adresu: www.fkzalgiris.It/etaure nurodyta tvarka

3. Dalyviu amzius privalo buti ne mazesnis nei 12 metu.

3.1. E-taures turnyre negali dalyvauti 2025 m. e-futbolo A lygos klubams atstovaujantys
Zaidéjai.

4. Reikalingi dokumentai ir/ar sutikimai:



4.1. Jei dalyvis yra nepilnametis (iki 18 metu), jis turi atsiusti elektronini, pasirasyta, jo tevu,
(ar globotoju) sutikima dalyvauti renginyje. Sutikimas siunc¢iamas elektroniniu pastu:
deividas@fkzalgiris.It

4.2. Dalyviai atrankos ir finalo varzyby metu privalo turéti vieng is$ Siy asmens dokumenty:
asmens tapatybés kortele, pasg ar gimimo liudijima. Organizatoriai turi teise paprasyti
dokumentus patikrinti bet kuriuo metu pries renginj, jo metu ar po renginio;

4.3. Dalyviai prisiima atsakomybe uz savo sveikatos biikle gyvo renginio metu, t.y. pries
rengini neturi sveikatos problemu, dél kuriu, dalyvavimas renginyje galetu sukelti pavoju,
kitiems dalyviams (pvz. turint kvépavimo taku, ligu, susirgimo pozymiu).

4.4. Dalyviai registruojantis uztikrina, jog projekto metu sutinka bdti filmuojami,
fotografuojami ir nepriestarauja, jog projekto organizatoriai nuotraukas ir/ar vaizdo
medZiagq naudoty varzyby rinkodaros/populiarinimo tikslais. Jeigu dalyviai yra
nepilnamediai, jy tévy sutikimas uztikrina, jog zaidéjo tévai/globéjai sutinka, jog jis bus
fotografuojamas bei filmuojamas, o medziaga gali biti vieSinama.

5. Atsisakymo dalyvauti / vietos keitimo tvarka:

5.1. Dalyvis, uZsiregistraves atrankos/finalo etapui, bet nusprendes nedalyvauti, privalo
apie nedalyvavimag pranesti el. pastu ne véliau kaip likus 24 val. iki renginio pradzios.

5.2. PranesSus apie nedalyvavimag atrankoje, dalyvis gali i$ naujo registruotis kitam atrankos
etapui (jei toks numatomas 2025 m. metais). Neatvykus ir apie nedalyvavima nepranesus —
dalyvis gali buti neregistruojamas kitam etapui.

5.3. Zaidéjui, iSkovojusiam teise dalyvauti finalo etape, bet jos atsisakius j ji patenka kiti
dalyviai pagal atrankos etape surinktus taskus/iSkovotas pergales.

6. UZsiregistrave dalyviai, renginio metu, privalo laikytis saZiningo Zzaidimo principuy, gerbti
kitus dalyvius, organizatorius.

IV. Varzyby vykdymo sistema, etapai

Varzybos vykdomos dviem etapais: 1) atrankos varzyby etapas, 2) finalinis renginys.
1. Atrankos etapas

1.1. Atrankos etape zaidéjai rungtyniauja gyvai.

1.2. Atrankos etape vykdomos grupiu, varzybos arba dvieju minusu, sistema, o finalo dalyviai
paaiskeja atkrintamosiose varzybose. Tiksli varzybu, sistema priklauso nuo etapui
uzsiregistravusiu, dalyviu, skaiciaus.

1.3. Pasibaigus registracijai zaidéjai pries turnyraq privalo sekti organizatoriy pateiktg
informacija, kurig gaus el. pastu.



1.4. Laiméjus rungtynes atrankos etapo grupiu sistemos varzybose uz pergale skiriami 3
taskai, uz lygiasias - po 1, uz pralaime€jima, tasku, neskiriama (0).

1.5. ZaidZiant grupiy sistema surinkus vienodai tasky, aukstesne vieta lemia a) tarpusavio
pergaliy santykis; b) bendras pergaliy skailius; c) bendras jvarciy santykis; d) kitas
organizatoriy nustatytas rodiklis.

1.6. Zaidziant dviejy minusy sistema dalyviai i$krinta i$ kovos patyre du pralaiméjimus.
2. Finalinis etapas.

2.1. Dalyviai privalo organizatoriu, paskirtu laiku atvykti i renginio vieta. Negalintys atvykti
yra eliminuojami i$ dalyvavimo.

2.2. Finaliniame etape rengiamas vienas turnyras: grupiu, vieno minuso arba dvieju minusu,
sistema.

2.3. ,Zalgirio e-taurés" prizininkais tampa 1-3 vietas finaliniame etape uzéme dalyviai.
2.4. Finaliniame etape 1 vietg uzémes dalyvis tampa 2025 m. ,Zalgirio e-taurés"
nugalétoju.

3.Dalyviu skaicius

3.1. Viename atrankos etape dalyvauja ne daugiau kaip 64 dalyviai (varzyby sistema
priklauso nuo uZsiregistravusiy skaiciaus).

3.2. Viename atrankos etapo iki 8 geriausiu, zaidéju, patenka i finalini varzybu, rengini, (i$ viso
ne daugiau kaip 16 dalyviu).

3.3. Etapu, skaicius ir i kita etapa patenkandiu, skaicius gali keistis priklausomai nuo dalyviu,
skaiciaus.

V. Varzyby vietos

1. Atrankos etapai planuojami rengti pramogu, ir sporto bare ,O'Learys" Vilniuje (Vilnius,
0Ozo g. 25 - prekybos centre , Akropolis™). Finalo vieta bus patvirtinta turnyro eigoje.

2. Renginiu, vietos gali keistis, esant nenumatytoms aplinkybéms, organizatoriai apie tai
pranesa iS anksto uzsiregistravusiems dalyviams.

VI. Rungtyniu zaidimo taisykles

1. Varzybose rungtyniaujama zaidziant EA FC 25 Zaidimg 1 pries 1.

2. Atrankos arba finalo rungtynese naudojama ,Playstation 5" Zzaidimo konsolé ir Sie
nustatymai:
2.1. Rungtyniy lygis - ,Legendary". 2.2. Kélinio trukmé - 6 min.

2.3. Kamera - ,,Co-op"



3. Zaidziama su jprastomis komandomis - klubais (kiekvienas dalyvis pats i$sirenka
savo komanda, priesininkui pasirinkus tg pacig komanda, antrg kartg ta pati
komanda negali biti pasirinkta. Jei pasirenkamos vienodos komandos pirmenybé
skiriame burty keliu).

4. Dalyviai vieneriose rungtynese suzaidzia 2 kélinius.

5. Pasibaigus pagrindiniam laikui, po dvieju kéliniu (90 min.) lygiosiomis pratesimas
nezaidziamas, nugalétojas paaiskéja baudiniu, serijoje.

VII. Gincai ir protestai

1. Kilus gincui(-ams) tarp Zaidéjy ar nenumatytiems atvejams, galutinj sprendima dél
rungtyniy rezultato(-y), priima varzyby organizatorius.

2. Dalyvis, norintis pateikti protesta, privalo nedelsiant informuoti renginio organizatoriu/
atstova, apie teikiama, protesta ir pateikti protesta rasytine forma.

VIII. Saziningas Zzaidimas

1. Turnyras rengiamas pagal olimpine filosofija, (svarbiausia dalyvauti) ir vadovaujantis
saziningo Zaidimo (Fair Play) principais ir vertybemis. Dalyvaujantys renginyje sutinka Siu,
principu, ir vertybiu, laikytis. Pagrindinés Saziningo Zaidimo (Fair Play) vertybés pagal
Tarptautini, Fair Play Komiteta;:

Teisinga konkurencija

Pagarba (varzovams, kitiems dalyviams, teiséjams, organizatoriams)
Draugyste

Komandine dvasia

Lygybe

Saziningumas

Solidarumas

Tolerancija

Rupestis kitais

IX. Apdovanojimai

1. Kiekvienas dalyvis, dalyvaujantis atrankos etape, dovanu, gauna bilietus |,
artéjancias FK ,Zalgiris" vyru, futbolo komandos namu, rungtynes.

2. Dalyvaujantys finaliniame renginyje dovanu gauna FK ,Zalgiris” partneriy,
dovanas;

3. Varzybu finalo prizininkai (1-3 vietos) gauna ,Elektronikos tasko" isteigtus prizus.
4. Finalo laimetojas iSkovoja pereinamaji FK ,Zalgiris* E-Taurés trofeju. Jis laimetojui
atitenka iki tol, kol paaiskeja kito sezono varzybu, laimétojas. Laimétojas atsakingas
uz troféjaus iSsaugojima iki kito sezono. Perdavus E-taurés troféjy ankstesniam
nugalétojui jteikiamas atminimo taurés troféjus.

X. Kita
1. Organizatoriai pasilieka teise, esant reikalui, varzybu eigoje, keisti ar papildyti
Siuos nuostatus.



2. Nuostatuose nenumatytais atvejais vadovaujamasi saziningumo, protingumo ir
teisingumo principais.

El. Pastas pasiteiravimui: deividas@fkzalgiris.It



