VS] FUTBOLO KLUBAS ZALGIRIS
2024 m. balandZio 30 d.

FK ZALGIRIS SEIMU FUTBOLO FESTIVALIO NUOSTATAI
2024 m. sezonas

FK ,Zalgiris” $eimy futbolo festivalis (toliau - Festivalis) - tai Vilniaus miesto §eimy §venté,
skirta Seimoms praleisti laikg kartu, skatinti fizinj aktyvuma bei susipazinti futbolo sporto
Saka. Festivalyje varZzomasi sportinése rungtyse dél aktyviausios Seimos vardo.

I. Tikslai ir uzdaviniai

1. Populiarinti futbolo zaidima Vilniaus mieste;

2. Jgyvendinant bendruomenés renginius, padidinti Vilniaus miesto Zzmoniy fizinj aktyvuma;
3. Igyvendinant bendruomenés renginius, padidinti Vilniaus miesto zmoniy laiko praleidimg
su Seima;

4. Padéti suartéti kaimyninéms bendruomenéms, Seimas paskatinti aktyviai ir naudingai
praleisti laisvalaikj su savo atzalomis;

5. Dalyvius jtraukti j rungtyniy zitirovy gretas ir kitas klubo veiklas.

II. Vykdymas ir terminai

1. Festivalj organizuoja V$] Futbolo klubas ,Zalgiris” (FK ,Zalgiris”).

2. Festivalio partneris - Vilniaus miesto savivaldybé. VS] Futbolo klubo Zalgiris projektas
,Futbolo klubo ,,Zalgiris” auksty sporto rezultaty ir bendruomenés puoseléjimas, i§saugant
tradicijas ir vertybes“ projektas bendrai finansuojamas Vilniaus miesto savivaldybeés auksto
meistriSkumo projekty fondo léSomis;

Festivaliui komandos turi registruotis is anksto. Varzybos vykdomos dviem etapais — atrankos
etapas ir finalinis renginys.

3. Komandy ir Zaidéjy registracija — nuo 2024 m. balandzio 30 d. iki birZelio 6 d. imtinai;

4. Festivalio atrankos turnyrai senitinijose — nuo 2024 m. geguzés 11 d. iki birZelio 9 d. imtinai;
5. Festivalio finalinis renginys numatomas 2024 m. birZelio 16 d.;

II1. Dalyviy registracija

1. Dalyvavimas festivalyje nemokamas. Dalyviai patys pasirtipina registracija, atvykimu j
renginio vietg, sportine apranga.

2. Komandy registracija vyksta internetu, FK ,Zalgiris” oficialioje svetainéje skiltyje
“Renginiai - Seimy festivalis” adresu www.fkzalgiris.lt/seimufestivalis formoje nurodyta
tvarka
3. Komandos sudarymo taisyklés:

3.1. Komandoje gali buti registruojami nuo 3 iki 6 zZaidéjy;

3.2. Vienas Zaidéjas(-a) gali buti registruojamas, zaisti tik vienoje komandoje; viename
atrankos etape.

3.3. Komanda sudaro maziausiai 2 giminystés (ar globos) rysj turintys zZaidéjai(-os): pvz. tévai,
vaikai, seneliai, anukai, broliai ir/ar seserys, pusbroliai ir/ar pusseserés, taip pat globojami
vaikai su juy globéjais.

3.4. Ne daugiau kaip 1 komandos narys gali buti nesusijes giminysteés rysiu.

3.5. Dalyviy amzZius privalo buti ne mazesnis nei 5 metai.

3.6. Jei komandai atstovauja 2 ar daugiau suaugusiyjy (nuo 18 mety), bent vienas is jy turi
buti moteriskos lyties (pvz. vyras ir moteris arba dvi moterys).

3.7. Bent vienas komandos narys turi buti iki 14 mety.

3.8. Komandoje negalima registruoti profesionaliy futbolo kluby zaidéjy (atstovaujanéiy A
lygos arba Pirmos lygos komandas).



http://www.fkzalgiris.lt/seimufestivalis

4. Reikalingi dokumentai ir/ar sutikimai:

4.1. Jei registruojamoje komandoje yra nepilnametis (iki 18 mety), komandos atstovas
isipareigoja turéti jo tévy (ar globotojy) sutikima dalyvauti renginyje.

4.2. Dalyviai rungtyniy metu privalo turéti viena i$ iy asmens dokumenty: asmens tapatybes
kortele, pasa ar gimimo liudijimg. Organizatoriai bei varzovai turi teise paprasyti dokumentus
patikrinti bet kuriuo metu pries renginj, jo metu ar po renginio;

4.3. Komandos atstovas registruojantis patvirtina, jog prisiima atsakomybe uZ savo ir savo
komandos nariy sveikatos biikle renginio metu, t.y. pries renginj neturi sveikatos problemuy,
dél kuriy dalyviui(-iams) buity negalima sportuoti, ar jo(-y) dalyvavimas renginyje galéty
sukelti pavojy kitiems dalyviams (pvz. turint kvépavimo taky ligy susirgimo pozymiy).

4.4. Komandos atstovas uztikrina, jog visi festivalyje dalyvaujantys Zaidéjai projekto metu
sutinka biuiti filmuojami, fotografuojami ir neprieStarauja, jog projekto organizatoriai
nuotraukas ir/ar vaizdo medziagg naudoty festivalio rinkodaros/populiarinimo tikslais. Jeigu
dalyviai yra nepilnameciai, jy komandos atstovas uztikrina, jog Zaidéjo tévai/globéjai sutinka,
jog jis bus fotografuojamas bei filmuojamas, o medziaga gali biti vieSinama.

5. Atsisakymo dalyvauti / vietos keitimo tvarka:

5.1 Komanda, negalinti dalyvauti renginyje, kuriame uZsiregistravo, dél nenumatyty
aplinkybiy, ar norinti pakeisti dalyvavimo vietg, privalo apie nedalyvavima tai pranesti
organizatoriams el. pastu ne veliau kaip likus 24 val. iki renginio pradzios. Pranesusi apie
nedalyvavimg komanda gali i$ naujo registruotis kitam atrankos etapui (jei toks numatomas
2023 m. metais). Neatvykusi ir apie nedalyvavimg nepranesusi komanda gali buti
neregistruojama kitam atrankos etapui.

5.2. Jei vienas ar keli komandos nariai dél ligos, traumos ar kity nenumatyty aplinkybiy negali
dalyvauti renginyje, galima registruoti naujus komandos narius, jeigu jie atitinka renginio
taisykles ir apie pasikeitimus komandos sudétyje atskirai informuojami organizatoriai (is
anksto el. pastu arba renginio vietoje likus ne véliau kaip 1 val. iki renginio pradzios).

6. Uzsiregistrave dalyviai renginio metu privalo laikytis Siy nuostaty reikalavimy, saziningo
Zaidimo principy (Zr. IX dalyje), gerbti kitus dalyvius, organizatorius.

IV. Festivalio vykdymo sistema, etapai

1. Festivalis vykdomas dviem etapais: atrankos varzyby etapas ir finalinis renginys. Abu etapus
vykdo FK ,,Zalgiris”.

2. Atrankos etapas:

2.1. Festivalio varzybos vyksta pagal organizatoriy sudaryta tvarkarastj. Varzyby sistema,
etapy skaicius ir taisyklés gali keistis priklausomai nuo uzsiregistravusiy komandy skaiciaus;
2.2. Vieno atrankos varzyby etapo renginio trukmeé: iki 6 valandy. Vienai komandai Zaidimas
gali uztrukti nuo 30 min. iki 3 valandy.

2.3 Viename atrankos varzyby etape dalyvauja ne daugiau 32 komandy:

3. Atrankos etapy nugalétojai patenka j finalinj Festivalio renginj (iki 16 komandy);

4. Finaliniame etape nugaléjusi komanda tampa 2024 m. FK ,Zalgiris” Seimy festivalio
nugalétoja.

5. Rungtynés vykdomos pagal $iy nuostaty VI dalyje nustatytas zaidimo taisykles, rungtyniy
laimeétojai nustatomi pagal Siy nuostaty VII dalyje nustatyta tvarka.

6. Rungtyniy tvarkarastis sudaromas burty keliu ar kitu organizatoriy parinktu budu, pagal 1
PRIEDE nurodytus principus.

V. Renginiy vietos
1. Atrankos varzyby etapai organizuojamos pagal Vilniaus regionus, apimant keturiose
skirtingose miesto pusése esancias senitinijas:



1.1. Centro/Ryty senitunijy atrankos etapas — geguzés 11 d. Senvagés gimnazijos stadione
(Snipiskés);

1.1. Vakary senitinijy atrankos etapas - birzelio 1 d. Martyno Mazvydo progimnazijos stadione
(Pilaite);

1.3. Siaurés seniiinijy atrankos etapas - birZelio 8 d. Taikos progimnazijos stadione
(Justiniskes).

1.4. Piety seniiinijy atrankos etapas - birZelio 9 d. Salininky gimnazijos stadione.

2. Finalinis festivalio renginys numatomas birZelio 19 d. Vilniaus LFF stadione.
3. Renginiy vietos gali keistis esant nenumatytoms aplinkybéms, organizatoriai apie tai
pranesa i$ anksto uZsiregistravusiems dalyviams.

4. Dalyviai gali pasirinkti dalyvauti bet kuriame i$ keturiy atrankos etapy nepriklausomai nuo
gyvenamosios vietos.

5. Viena komanda/vienas asmuo gali dalyvauti tik viename atrankos etape.

VI. Rungtyniy Zaidimo taisyklés

1. Varzybos vyksta vieno minuso sistema - rungtynes pralaiméjusi komanda pasitraukia
i§ varzyby. Rungtynes laiméjusi komanda patenka j kitg etapa.

2. Festivalio atrankos etapo renginio metu pirmojo etapo varzomasi trijose rungtyse (1-
3):

1) Futbolas 3x3 (2 po 5 min.)
2) Komandinis zaidimas
3) Estafetés (5 estafetés po 2 min.):
1) Taiklumo
2) Driblingo
3) Lankstumo
4) Smugiavimo
5) Greicio

3. Festivalio atrankos etapo renginio metu atkrintamosiose varzybose rungtyje
varzomasi trijose rungtyse: dvejose estafetése ir futbole 3x3.

4. Festivalio finalinio etapo renginio metu varzomasi:

3.1 I etape (astuntfinalyje) - estafetése (zr. auksc¢iau VI dalis, 2 punkto 3 dalis)
3.2. II etape (ketvirtfinalyje) - futbolo 5x5 varzybose, savo sudétyje turint po 2 FK
,Zalgiris” klubo deleguotus Zaidéjus. Pastarieji negali pelnyti jvaréiy - jvarciai
jskaitomi tik po kity varzyby dalyviy smiigiy. Zaidziama pagal maZojo futbolo
principus.

3.3. I1I etape (pusfinalyje) ir IV etape finale - futbolo 3x3 varzybose.

5. Jei komandai rungtyje atstovauja daugiau nei 1 suauges (nuo 18 mety), bent vienas i
ju turi buti moteriskos lyties (pvz. vyras ir moteris arba dvi moterys).

6. Jeigu vienoje Seimos komandoje registruoti daugiau kaip 3 Zmonés - dalyviai gali
sutarti dél kitokio rungties (iSskyru futbolo 3x3) dalyviy skaiciaus arba keistis vienas
su kitu (ne rungties estafetés ar kélinio metu). Keitimy skaicius neribojamas.

7. Keitimai leidZiami:
a) tarp 1 (futbolo 3x3) ir 2 rungties keéliniy;

8. b) tarp 3 rungties (estafeciy) atskiry estafeciy;
c¢) vienam i$ dalyviy negalint testi rungties/estafetés dél sveikatos problemy. Galutinij
sprendima dél dalyvio tinkamumo zaisti priima rungtyniy teiséjas.

9. Teiséjas gali dalyviams skirti geltona kortele (ispéjima) ir raudong kortele
(pasalinima) uz pakartotinj ir piktybinj taisykliy nesilaikyma, kity rungtyniy dalyviy
ar teiséjo izeidima ar kt. sgziningo zZaidimo principy (IX nuostaty dalies) pazeidimus.
Gaves raudonag kortele dalyvis nebedalyvauja rungtyje, gali buti pakei¢iamas kito
komandos nario.



VII. Rungtyniy laimétojuy nustatymas
1. Laimi komanda, surinkusi daugiau tasky uZ varzovo komanda susumavus visus taskus,
gautus rungtyse.
2. Tasky skaic¢iavimo principai:
2.1. Pirmojo etapo 1 ir 2 rungtyse (Futbolas 3x3 bei Komandinis zaidimas) laimi
daugiau jvar¢iy arba kamuoliy perkélusi komanda, 3 rungties estafetése laimi
greiCiausiai ir teisingai estafete atlikusi komanda.
2.2. Uz pergale 1 ir 2 rungtyse (Futbolas 3x3 bei Komandinis Zaidimas) skiriami 3
(trys) taskai;
2.2. Uz lygigsias 1 ir 2 rungtyse, uz pergale 3 rungties atskiroje estafetéje skiriamas 1
(vienas) taskas;
2.3. UZ pralaiméjimg visose rungtyse tasky neskiriama - o (nulis);
2.4. Atkrintamosiose varzybose uz pergale 1 rungtyje skiriamas 1 taskas, 2 rungtyje
skiriami 2 taskai, 3 rungtyje (Futbolas 3x3) skiriami 3 taskai. Jei tasky skaicius po 3
rungciy lygus futbolo rungtyje musami baudiniai.

3. Komandy pelnytus taskus uzfiksuoja rungtyniy teiséjas.

VIII. Gincai ir protestai

1. Kilus gincui(-ams) tarp komandy ar nenumatytiems atvejams galutinj sprendima dél
rungties tasky skyrimo ir/ar rungtyniy rezultato(-y) priima rungtyniy teiséjas ir/ar varzyby
organizatorius.

2. Komanda, norinti pateikti protesta, privalo nedelsiant (véliausiai iki 24 val.) informuoti
renginio organizatoriy atstova apie teikiama protesta ir pateikti protesta rasytine forma.

3. Protestai dél teiséjo techniniy klaidy (pvz. sprendziant kas atbégo pirmas, ar kamuolys kirto
varty linijg ir pan.) néra priimami.

IX. Saziningas Zaidimas

1. Festivalis rengiamas pagal olimpine filosofija (svarbiausia dalyvauti) ir vadovaujantis

saziningo zaidimo (Fair Play) principais ir vertybémis. Dalyvaujantys renginyje sutinka Siy

principy ir vertybiy laikytis.

2. Siurksciai paZeidZiantys saziningo Zaidimo principus ir vertybes dalyviai ir/ar komandos

teiséjy ir/ar organizatoriy sprendimu gali buti pasalinami i§ esamy rungtyniy ir/ar tolimesniy

varzybuy, gali buti jskaitomi pralaiméjimai rungtyse / rungtynése ar pritaikytos kitos sankcijos.

3. Pagrindinés Saziningo zaidimo (Fair Play) vertybés pagal Tarptautini Fair Play Komiteta:
e Teisinga konkurencija

Pagarba (varzovams, kitiems dalyviams, teiséjams, organizatoriams)

Draugyste

Komandiné dvasia

Lygybeé

Saziningumas

Solidarumas

Tolerancija

Rupestis kitais

X. Apdovanojimai

1. Kiekvienas jaunasis (iki 16 mety) dalyvis gauna Zalgirie¢io pasa;

2. Komandos, dalyvaujancios festivalio finaliniame renginyje, dovany gauna FK ,Zalgiris”
partneriy dovanas;


http://www.fairplayinternational.org/what-is-fair-play-

4. Festivalio komanda nugalétoja laimi pagrindinj priza — 3 mén. naryste ,Impuls®
sveikatingumo klube (6 komandos nariams). Antrosios vietos laimétojai — 2 mén. naryste (6x),
treciosios vietos laimétojai — 1 mén. naryste (6x).

XI. Kita

1. Organizatoriai pasilieka teise esant reikalui festivalio eigoje keisti ar papildyti Siuos
nuostatus.

2. Nuostatuose nenumatytais atvejais vadovaujamasi sgziningumo, protingumo ir teisingumo
principais.

Kontaktai: deividas@fkzalgiris.lt

ESTAFECIU TAISYKLES
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Estafetés

Komentaras

Taskai

1) O’Learys Kégliy rungtis

(numusti kuo daugiau
kégliy)

Dalyviai turi 3 galimybes
spirti, kégliai yra 5.
Spiria po vieng komandos
dalyvi.

Jeigu komandoje daugiau
nei 3 dalyviai - tuomet
komanda deleguoja ir
iSrenka tik 3 dalyvausiancius
rungtyje arba susitaria dél
dalyviy skaiciaus.

1 taska gauna komanda
nuspyrusi daugiau kégliy.
Jeigu po lygiai - tuomet
kartojama rungtis, iki kol
aiSkus nugalétojas.

2) Driblingo rungtis

(Kamuolio varymasis greiciui
aplink kugelius)

Komanda deleguoja 3
dalyvius. Dalyviai turi varytis
kamuolj aplink kuigelius ir
grizti varantis kamuolj
paprastai.

Laimi pirma sugrjzusi
komanda.
Gaunamas 1 taskas.

3) Lanky rungtis

(perkelti kamuoliukus
per lankus)

Komanda deleguoja 3
Zaidéjus j rungtj (arba po
vienodai)
Komandos suséda
lygiagreciai viena kitos prie 4
lanky. Pirmajame lanke yra
6 kamuoliukai. Kiekvienas
zaidéjas perduoda
kamuoliuka j gretima lanka.

Laimi ta komanda, kuri
greiciau perkelia visus 6
savo komandos
kamuoliukus j paskutinj
lanka.
Laimeétojai gauna 1 taska.

4) Smugio rungtis

Bégimas ir kamuolio
spyrimas greiciui

Komanda deleguoja 3
dalyvius (arba po vienodai).
Nuo tam tikro tasko zaidéjai
po vieng paeiliui turi kuo

greiciau jmusti j vartus.
Antras zaidéjas gali musti tik
tada, kai pirmas jmuseé ir
antrajam ranka perdave
estafete.

Laimi komanda, kurios

Zaidéjai pirmieji jmuseé po
karta.

Laimimas 1 taskas.

5) Kryziukai-nuliukai

surinkti linija (horizontaliai,

Komanda deleguoja 3
dalyvius.
Komandos zaidzia
kryziukus-nuliukus: tikslas

vertikaliai, kryzmu) savo

spalvos skirtuky (greiciui).

Laimi komanda pirma
surinkusi linija.
Laimimas 1 taskas.

Futbolo 3x3 taisyklés



Taisykles

Taskai

Trukmeé 2 kéliniai po 5 min.

ZaidZiama pagal maZojo futbolo
principus, aikstés dydis ~25x15 m, vartai
~1x1,2m, kamuolj i§spiriant i$ uzribio
koja.

Tikslas jmusti kuo daugiau jvarciy.
Zaidéjy keitimai leidziami tarp kéliniy
(arba jei Zaidéjas negali testi dél
sveikatos). PasSalintas gali buti pakeistas
kitu Zaidéju.

ZaidZiama be vartininko.

Atkrintamosiose varzybose musant
baudinius musama be vartininko.

Po dviejy keéliniy:

Rezultatas lygus: komandos
gauna po 1 tsk.

Laimétoja komanda: 3 tsk.
Pralaimétoja komanda: o tsk.

Komandinio zaidimo “Bazés saugojimas” taisyklés

Taisyklés

Taskai

Komanda deleguoja 3 dalyvius (arba po
vienodai). Zaidimo aiksteléje prie
vidurio linijos sustatytas nelyginis
skai¢ius kamuoliy. Komandos iSsidésto
savo bazéje (kvadrate 2x2). Teiséjui
paskelbus starta komandos turi kuo
greic¢iau nugabenti kuo daugiau
kamuoliy j savo baze. Kamuolj gabenti
ar perduoti galima tik kojomis.
Komandos zaidzia 2 kél. po 4 min. Po
kélinio kamuoliai grjzta ant vidurio
linijos.

Taska laimi komanda, kuri
pasibaigus keéliniui turi daugiau
kamuoliy savo bazéje. Jei
kamuoliy po vienodai (vienas ar
daugiau ne bazése) - kélinyje
fiksuojamos lygiosios.

Jei komandos laimi po kélinj -
gauna po 1 tsk.

Komanda laiméjusi abu kélinius
(arba 1 daugiau uz varzova) gauna
3 tsk.

Pralaimeéjusi komanda: o tsk.

Komanda maksimaliai gali
surinkti 3 taskus.

Dartbolo rungties taisyklés




Taisykles

Taskai

Komandos turi 6 bandymus (3 Zaidéjai
atlieka po 2 arba 6 Zaidéjai po 1 arba
kt., bet 1 zaidéjas turi musti bent 1
karta).

Komandos bandymuy surinkti taskai
sumuojasi (t.y. kokj skaiciy pataiko
Zmogus, tiek tasky komanda surenka ir
taip sumuojami)

Rungtj laimi komanda, surinkusi
daugiausiai tasky.

Rungtj laiméjusi komanda gauna
1tsk.

Rungtj pralaiméjusi komanda
gauna o tsk.

Futbolo petankés rungties taisyklés

Taisyklés

Taskai

Komanda deleguoja 3 zaidéjus, jie
gauna po 1 kamuolj. Jie musa paeiliui
po viena i§ komandos. Zaidéjai nuo tam
tikros vietos turi pataikyti kamuolj kuo
arciau taikinio. Galima numusti ir
varzovy kamuolj.

Rungtj laimi komanda, kurios
Zaidéjo mustas kamuolys
pasibaigus smiuigiavimui atsiduria
arciau taikinio.

Rungtj laiméjusi komanda gauna
2 tsk.

Rungtj pralaiméjusi komanda
gauna o tsk.




